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Un partenariat exceptionnel 
 
 
 

Le Zoo d’Asson et Bioviva (entreprise française leader 
dans le développement de jeux de sociétés éco-conçus et 
fabriqués en France) se sont associés pour mettre en place 
le premier jeu de piste Défis Nature !  
 

Il s’agit de la première collaboration entre Bioviva et un parc 
zoologique pour créer un jeux « live », entièrement intégré à 
la structure et aux collections zoologiques. 
 

Une fois de plus le Zoo d’Asson innove en associant la 
richesse de sa biodiversité au savoir-faire reconnu d’un 
partenaire de renom. 
 
Le concept 
 

En Quête de Nature a été conçu par les équipes de Bioviva 
pour fédérer toute la famille autour d’un jeu « grandeur 
nature » au sein du Zoo d’Asson. 
 

Ce jeux a pour supports un livret d’enquête et 10 cartes 
géantes Défis Nature présentant des espèces observables 
au Zoo d’Asson. 
 
 
Comment ça marche ? 

 

La première étape est de se procurer le livret d’enquête 
spécial Zoo d’Asson. 
Les visiteurs peuvent le télécharger gratuitement depuis 
notre site internet et l’imprimer avant leur visite. 
 

Ce livret peut également être acheté à l’accueil du Parc 
en même temps que les billets d’entrée au tarif très étudié 
de 2 euros. 
 
 



Une aventure ! 
 

Le but de l’enquête est de récupérer des indices cachés dans les cartes 
géantes Défis Nature répartis dans le Parc afin de compléter le livret de jeux et 
révéler son message secret ! 
 

Tout dans l’esprit et le design du jeux rappelle l’univers des jeux Bioviva, les 
créatifs du concepteur de jeux ayant mis tout leur savoir-faire au service du 
Zoo. 
 

À la fois ludique, intergénérationnel et gratuit*, ce jeu de piste vient 
compléter notre offre éducative auprès du grand public. 
 

 

Le 5 avril après-midi : École buissonnière... 
 

Les élèves de l’école d’Asson ont été invités à venir inaugurer ce grand jeux le 
5 avril après-midi. 
En effet, qui de plus avisé qu’un enfant pour tester en première mondiale cette 
nouvelle expérience ? 

Il seront 70 jeunes de plus de 7 ans a mener l’enquête pour faire de ce projet 
ambitieux une réalité ludique et pédagogique. 
 

 

 

Nous vous remercions de 
bloquer cette date et de me 
contacter afin de vous recevoir 
dans les meilleures conditions 

 

 

 

 
* sous réserve d’avoir préalablement téléchargé le livret 


